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Contexto Europeo

Transicion hacia
dietas mas
saludables

SISTEMA
ALIMENTARIO < CONSUMO > DESPERCIDIO

n__/

Un sistema
alimentario sostenible

Politica alimentaria comun
“del campo a la mesa”

Aceptar alimentos nuevos Reducir carne roja Reduccién.(alirlrjentos)
Aceptar productos sostenibles  Controlar ingesta Reutilizacion
Reciclado

(plasticos)
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=gsoBEmoy  Introduccion

(1 . . . ;o
El «<entorno alimentario» hace referencia al contexto fisico,

economico, politico y sociocultural que enmarca la interaccion
de los consumidores con el sistema alimentario con miras a la
adopcion de decisiones sobre la adquisicion, la preparacion y

. 7
el consumo de alimentos.

Comisién Europea (2020). Comunicacién de la comisién al parlamento europeo, al consejo, al comité econémico y social europeo y al comité de las regiones
estrategia «de la granja a la mesa» para un sistema alimentario justo, saludable y respetuoso con el medio ambiente.
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Factores que influyen en el entorno alimentario de los nifos:

i 1
iLas yerduras dicen basta!

Dlsponlbllldad de allmentos SaIUdableS Har\asdemf\oslluronesyque;ncaSquenoseler

dicar su lugar en el mundo

minan el plato.

han decidido reivin

Familiarizacion con los alimentos e e ()

on mas

on la rebelio

: 3 terior de una nevera ede
el es que a par

Acciones basadas en juegos consigino 1o R s s o
Libros ilustrados
Caracter de los padres
Ingresos familiares
Actividad fisica
Comportamiento de los padres
con sus hijos cuando los alimentan
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NN

¢, Qué utilidad genera este tipo de productos?

¢, Existe alguna relacion entre la forma de comportarse que tienen los
padres a la hora de alimentar a sus hijos y la preferencia por productos
educativos relacionados con alimentacion?

¢, Hay diferencias en la preferencia por un contexto medioambiental que
por uno dietético-nutricional dentro del juego-aprendizaje?
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=5Paraton  Metodologia: choice experiment

Atributos y niveles
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Escenario 1

ALTERNATIVA 1

ALTERNATIVA 2

Fungi-pack sin cuento

Fungi-pack con cuento sobre el
reciclaje

5€

7€

No compraria
ninguna de las
alternativas
anteriores
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=5Paraton Metodologia: latent class model

Teoria de Lancaster

U,;= By + B,BHealthy,; + B,BRecycle,  + B;Price + ¢,
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=SoBERNS, Resultados

50% mujeres y 50% hombres
Edad media 41 anos

Ingresos bajos y medios
<1500€/month (46,3%) or 1500-3500 €/month (43%)

46,7% y 37,7%



=SoBEmNOy  Resultados

Attributes Variables

BHealthy
BRecycle

No-buy

Price

Size

Model Statistics
No. of observations
Log likelihood

Akaike Information Criterion

Parameters

Class 1

Coefficients (standard errors)

1.72972*** (0.09492)
1.44678*** (0.08851)

Class 2

Coefficients (standard errors)

0.39512** (0.19940)
0.58035*** (0.20277)

~3.37060" (0.19063)

~2.96470" (0.38866)

-0.32588*** (0.02284)

-0.75296*** (0.06635)

71%

2700
-1983.993

3986.0

Tabla 1. Estimacion del modelo Latent class

28%
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=SoBEmNOy  Resultados

Feeding style Class 1 Class 2 o2 = 0,047
Authoritative 20.9% 35.3%
Authoritarian 2.8% 4.7%
Indulgent 36.7% 28.2%
Uninvolved 39.5% 31.8%

Tabla 2. Caracterizacion de la muestra segun el estilo de alimentar a los hijos
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Tabla 2. Caracterizacion de la muestra segun el estilo de alimentar a los hijos
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=5P%Raon Conclusiones

1. El comportamiento mostrado por la muestra esta en linea con la estrategia
europea “De la granja a la mesa”

2. Los padres perciben mas utilidad de comprar una de las alternativas de
fungi-pack que de no comprar ninguna de ellas.

3. Este tipo de productos basados en juegos con material narrativo adaptado
para ninos podria ser util para los especialistas en marketing y los
responsables del disefio de politicas al disenar campanas y dirigirse a los
padres.
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¢ No llevan muchas cajas de cereales y galletas juegos y premios para ninos?

PUEDES GANAR

N VIAJE
gnnn.mn
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GRATIS

LLUMINATION

2 no llevan muchas cajas de cereales y galletas juegos y premios para ninos?
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¢, Por qué no hacer lo mismo con alimentos mas saludables?
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¢ Por qué no vender este producto en el supermercado? al lado de frutas y vegetales
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Muchas gracias

Hasta pronto

’ === GOBIERNO
N Cita == DE ARAGON

ol
el ACROALMINT AR O ARNGON



